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Tenger (Imagine)

Készits animaciot egy buvarrdl a Forrasok mappaban talalhaté tenger kiindulas.imp
fajl felhasznalasaval a mintak és leirasok alapjan!

A megoldasodat az alabbiak szerint készitsd el

Atenger kiindulas.imp allomanyt mentsd el tenger KOD.imp néven (a KOD helyére
az adatlapodon szerepl6 azonosité kerlljon). A tovabbiakban ebben az allomanyban dolgozz!

Készits tenger eljarast, amelyet elinditva az elére elkészitett t 1 tekndc rajzolja ki a mozdulat-
lan alakzatokat a mintdhoz hasonlé szinekben, méretekben! A mozdulatlan alakzatok a 2-3.
oldalon talalhaté tablazatban felsorolt abrak. Az elkészitett figurak a rajzlapon a mintahoz ha-
sonlo helyeken jelenjenek meg!

Az animacio automatikusan induljon el az 6sszes alakzat kirajzolasa utan! Az animacio szerep-
l6jét (buvar) nem kell megrajzolnod, mert az allomany mar tartalmazza az 6sszes jelmezével
egyutt!
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Mozdulatlan elemek megrajzolasa és elrendezése (99 pont)

Az allomanyban tobb szerepld van. Azt javasoljuk, hogy a t1 tekn6c sajat eljarasai valdsitsak
meg a rajzolasi feladatokat. A t 1 tekn6c sajat eljarasaita t1’ elétaggal tudod meghivni a pa-
rancssorban. A rajzlap mérete 480x360 képpont és a tekndc a rajzlap kozepén van inditaskor.

A verseny soran hasznalhaté Imagine Logo parancslistat a Forrasok mappaban talalod

logo parancsok.html néven.

Az egyes alakzatoknal megadjuk a mintaban alkalmazott szineket, de mas hasonlé szin hasz-

nalata is megengedett.

Hattér (4 pont)

Készits egy hattér nevd eljarast, amely
kirajzolja a hatteret alul homokkal és fe-
il vizzel.

Alkalmazott szinek:

tenger: "halvanykék7
homok: "szirkésbarnaS8

hattér

Korall (8 pont)

Készits egy korall nevd eljarast, amely
egy korallt rajzol ki. A korallnak harom
agavan, egy balra atlésan, egy jobbra at-
l6san, és egy felfelé.

Alkalmazott szin:
"sarga’

korall

Csillag (10 pont)

Készits egy csillag :vonal nevl el-
jarast, amelynek paramétere a vonalvas-
tagsagot hatarozza meg és a minta sze-
rinti 6t agu tengeri csillagot rajzolja ki.
Alkalmazott szin:

"narancs

csillag 1

csillag 10

Kagyld (10 pont)
Készits egy kagyld :méret nevd elja-
rast, amelynek bemenete a kagylé mére-
tét hatarozza meg.

Alkalmazott szin:
"lilas8

kagylé 30

kagyld 40
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Buborékok (15 pont)

Készits egy buborékok nevl eljarast,
amely 6t egyforma buborékot rajzol ki. A
buborékok két oszlopban a mintanak
megfeleldéen rajzolédjanak ki.
Alkalmazott szin:

buborék: "halvanykéklO
folt: "fehér

buborékok

Hinar (10 pont)

Készits egy hinar :szint nevd elja-
rast, amely egy szal hinart rajzol ki. Ahi-
nar bemenete a hinar cikcakkjainak sza-
mat hatarozza meg.

Alkalmazott szin:
"z61ld4

hindr 1

, }

hindr 3 hindr 4

Bohdéchal (32 pont)

Készits egy bohdchal nevl eljarast,
amely a mintan lathaté halat rajzolja ki. A
halnak nyolc csikja van, balrél jobbra pi-
ros, fekete, halvanyszirke, fekete sor-
rendben.

Alkalmazott szinek:

fej és uszonyok: "piros
so6tét séavok: "fekete
viladgos savok: "szirkelO

N

bohdéchal

Elrendezés (10 pont)

Készits egy elrendezés nevl eljarast,
amely elhelyezi az elkészitett alakzatokat
a rajzteruletre! Az altalad elkészitett elja-
rasok segitségével rajzold ki az alakzato-
kat a minta szerint.

%

elrendezés

\
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Animacio elkészitése (10 pont)

Az animacio automatikusan induljon el a mozdulatlan elemek kirajzolasa utan!

Abuvar jelenjen meg a bal felsd sarokban 50%-0s méretben,
haladjon a kép kozéppontja felé mikozben az alakja né,
majd jobbra mozogjon ki a képroél.

Az Uszas soran folyamatosan lélegzik, aminek hatasara buborékok jelennek meg és t(in-
nek el mogotte.

Az animaciot bemutaté videdt tenger animacio Imagine.mp4 néven, szintén a
Forrasok mappaban talalod.

4/4



